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AGH Portale spotecznosciowe

« Wielka popularnosc:
— 845 milliondw uzytkownikow Facebooka aktywnych
W ciggu miesigca.

e Zastosowanie:
— wymiana wiadomosci, opinii, zdjec itp.,
— organizacja wydarzen spotecznych (nawet rewolucji).

e Zoptymalizowane na komputery osobiste, ale:

— Smartfony zastepujq tradycyjne telefony
komorkowe.

— Czy portale spotecznosciowe w petni wykorzystujg
duzg popularnos$¢ smartfonéw?



MMJ Portale spotecznosciowe i urzadzenia
AGH mobilne

e Wielu uzytkownikow portali spotecznosciowych
uzywa urzgdzen mobilnych do opisywania swojej
codziennej aktywnosci:

— dane z sensoréw urzadzenia mogq by¢ rowniez uzyte
w celu zgtoszenia lokalizacji uzytkownika.

e Aplikacje mobilne sg zwykle uzywane tylko do
opisu wiasnej aktywnosci uzytkownika:

— komputery osobiste sg uzywane, aby Sledzi¢
aktywnosc innych.

e \Wniosek:

— aplikacje mobilne dla portali spotecznosciowych
powinny oferowac wiecej.



WZROST ZNACZENIA
URZADZEN MOBILNYCH



M” Nowy poziom spotecznosciowej
AGH  aktywnosci

e Zdalna lub

ludzmi w Swiecie
rzeczywistym.
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MIJ Powiadomienia o mozliwych
AGH  spotkaniach

e Potrzebne urzadzenie z sensorem GPS i

dostepem do Internetu.

— Urzadzenia mobilne tworzg portal spotecznosciowy
zamiast (tylko) dostarczac¢ do niego dostep.

 Sledzenie ludzi NIE jest wyzwaniem:

— Jest szeroko stosowane przez wiele aplikaciji,
— jest mozliwe nawet bez sensora GPS.

e Glowne wyzwanie:

— wykrywanie mozliwych interakcji miedzy ludzmi w
czasie rzeczywistym.



MJ Wykrywanie znajomych w oparciu o
AGH  |okalizacje w swiecie rzeczywistym

e Wiele produktow na tym wczesnym
rynku:
— Banjo, Foursquare, Gowalla itp.,

— wykorzystanie check-inéw, Tweetéw lub zdjec
Twitpic do okreslenia potozenia uzytkownika.

e Zatozenia naszego projektu:
— Uzytkownik nie musi uzywac check-inéw lub portali
spotecznosciowych aby by¢ znalezionym:
e check-iny i Tweety nie zawsze sq aktualne.
— Chcemy pomoc ludziom spotykac sie z osobami,
ktore juz znajaq:
« wiekszosc istniejgcych aplikacji skupia sie na
poznawaniu nowych osob.



AGH Wyzwania

e Identyfikacja mozliwosci przypadkowego
spotkania wymaga dostepu do zawsze
aktualnych danych na temat potozenia
uzytkownika:

— bardziej intensywna wymiana danych z serwerem
jest niezbedna,

— potrzeba innego modelu biznesowego — aplikacja
jako serwis zintegrowany z siecig komoérkowa:

e darmowy transfer danych o potozeniu uzytkownika,
= operatorzy sieci komoérkowej zyskujq dzieki naptywowi
nowych klientow.

e Niezbedny jest model relacji miedzy
uzytkownikami uwzgledniajgcy aktualne

mozliwosci komunikacji miedzy nimi.



MODEL KOMORKOWEJ
SIECI SPOLECZNE)]



MMJ Portal spotecznosciowy jako siec
AGH spoteczna

e Uzytkownicy portalu spotecznego wraz z
relacjami ich tqczacymi tworza siec¢ spoteczng.

e Relacje z sieci spotecznej mogq zostac uzyte
w celu podjecia decyzji, o czyjej obecnosci
nalezy powiadamiac¢ uzytkownika.

e Niezbedny jest drugi typ informacji:
— informacja o mozliwosci komunikacji miedzy kazdaq
parg weztow sieci:
- |udzie moggq komunikowac sie jesli sq blisko siebie,

» standardowy model sieci spotecznej nie dostarcza takiej
informacii.



m I]J Przeglad rozszerzonych modeli sieci

spotecznych
- Wielowarstwowe sieci spoteczne: F ~® /
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AGH Proponowany model sieci spotecznej

e Proponowany model jest krotkg <V,E,L,C,T>, gdzie:
— V — niepusty zbior wierzchotkéw;
— E — zbior relacji;
— L — zbidr warstw (warstwa to zbidr relacji tego samego
typu);
— C — zbior kanatéw komunikacyjnych;
— T — zbior typow kanatéw komunikacyjnych.

Relacje miedzy weztami 3 ] Opis srodowiska (dane
Warstwa 1 (warstwa przyjazni) Zbior weztow z sensora GPS)
Warstwa 2 (IUdZI)
Zaleznosci miedzy weztami . |nf<’)r_macj_a 0 . _Stan we;_z’féw Elementy ograniczajgce
(informacja o czyjej mozhwo_smach_ mt_erakcp (|.nformaclja czy komunikacje (informacje o

obecnosci system powinien (p0W|adom|en|a o] uzytkownik chce odlegtosci miedzy ludzmi)

powiadamiac) spotkaniach) zostac

znaleziony)

Zbior kanatéw komunikacyjnych

Typ 1 (komunikacja twarzg w twarz)

Typ 2




EKSPERYMENTY I
PODSUMOWANIE



AGH Eksperymenty

e Platforma wykorzystujgca technologie
agentowq zostata uzyta w czasie testow:

— MASON i JUNG zostaty wykorzystane przy tworzeniu
frameworku testowego.

e ROzne gestosci sieci znajomosci zostaty
sprawdzone.

e Generator liczb losowych byt uzywany w
czasie inicjalizacji kazdego testu:

rand() - (dist ~ maxDist)? < densityRatio

e Potencjalne spotkania byty wykrywane
poprawnie w czasie wszystkich testow.
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AGH

Wydajnosc¢
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MMJ Mozliwe zastosowania prezentowanego
AGH modelu sieci spotecznych

e Dostarczenie kontekstu spotecznego w

symulacjach spoteczenstwa:

— bardziej inteligentne postacie w grach
komputerowych,

— bardziej realistyczne modele ttumu w czasie
planowania misji wojskowych.

e Monitorowanie duzej infrastruktury

komputerowej:

— tworzenie sieci spotecznej elementéw infrastruktury i
wskazywanie (na jej podstawie) elementow
najbardziej istotnych i aktywnych.




AGH Podsumowanie

e Prezentowany model sieci spotecznej
moze zostac wykorzystany do stworzenia
platformy pomagajacej ludziom spotykac
sie w Swiecie rzeczywistym.

e Dalsza praca jest potrzebna w celu
podniesienia wydajnosci implementacji:
— algorytmy dzielgce uzytkownikdw na grupy, na
podstawie ich lokalizacji w Swiecie rzeczywistym,
bedg testowane.
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