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AGENDA

o Problem projektowy (geneza metody KSM)
o Stanowisko jezykowe (Sd)?
o Propozycja metody KSM wykorzystujacej Sd
« Wymagania na system
e Modele dziedzin 1 ich realizacje. Profile UML

e Model systemu - serwis informacyjny o projektach
o Transformacje

o Podsumowanie
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PROBLEM PROJEKTOWY

o Temat pracy:
Projekt serwisu informacyjnego
o projektach studenckich
realizowanych w WAT

o Problem projektowy:

e budowa generycznego oprogramowania
systemu informowania o projektach
studenckich (realizowanych na dowolnej
uczelni w kraju).

o Serwis informacyjny zostal opracowany
w ramach pracy inzynierskiej

o Skad wiec pomyst na odwotanie sie do procesu
wykorzystujacego pomyst znany od 2004, a
opublikowany przez Flowers’a.
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DLACZEGO STANOWISKO JEZYKOWE?
(TROCHE FILOZOFII ...)

o Troche przewrotnie:

Dlaczego nie ma jednego jezyka
programowania?

o Bo jest wiele roznych problemow, ktorych
rozwiazanie raz daje sie opisac latwiej, a raz
trudniej w kazdym z nich.

o W oparciu o wiele paradygmatow budowane byly
jezykil programowania:
o deklaratywne,
o funkcyjne, logiczne
e 1mperatywne,
o proceduralne, strukturalne, obiektowe, etc.
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DILACZEGO STANOWISKO JEZYKOWE?

CZY WYSTARCZY NAM JEDEN UNIWERSALNY JEZYK?

o Skad wiec brala sie ,wiara”, ze wystarczy nam
jeden uniwersalny jezyk:

o w komunikacji miedzy ludzmi (esperanto),
o modelowania (UML).

o Czy to nie byla utopia?
(wiara w swietego Grala).

o Pewnie nie, ale ...
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DLACZEGO STANOWISKO JEZYKOWE?
(EXTERNAL & INTERNAL LANGUAGE ...)

o Spojrzmy na dowolne grupy spolteczne czy
zawodowe.

o Wszystkie one ,,wypracowaly” swoj wlasny
jezyk, na bazie pewnych wspélnych regut —
jezyka narodowego),

o tak aby mozliwa byla wspo6lna komunikacja:

o ,miedzy stanowiskami’ — external language
(w nomenklaturze Flowers’a),

o przy ktorych , prowadza dysputy’ r6zni specjalisci
szukajac rozwigzania najlepszego w kazde;j
z dziedzin (w jezyku tej grupy — internal
language).
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DLACZEGO STANOWISKO JEZYKOWE?
SKAD WIEC TA MNOGOSC JEZYKOW?

o Czy wynika ona z potrzeby krasomoéowstwa, czy
ekspresywnosci jezyka, lub jego precyzji, a
moze potrzeby wartoSciowania jezykow
(okreslenia, ktory z nich jest lepszy).

o Chodzi jedynie o wlaSciwe dla danej grupy
opisanie rozwigzan,

* nie optymalnie, lecz w taki sposob, aby ta grupa
umiala te rozwigzania zaimplementowadc.

o To tylko tyle 1 az tyle.

Poniewaz w technice licza sie jedynie te
rozwigzania, ktére potrafimy
zaimplementowadc.
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STANOWISKO JEZYKOWE (Sd)

o Stanowisko jezykowe
(Language Workbenches) w naszym rozumieniu
to przestrzen, w ktorej stosowany bedzie
dany jezyk wraz z narzedziami jezykowymi,
aby za jego pomoca, dostarczyé¢ skuteczne
rozwiazanie dla okreslonego wycinka
rzeczywistoscl.

o Warto tu zauwazy¢, ze podobnie jak w fabryce
zwykle do budowy systemu wymaganych jest
wiele stanowisk pracy, podobnie 1 u nas, do
celowego opisu systemu wymaganych jest wiele
stanowisk jezykowych.
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STANOWISKO JEZYKOWE (Sd) —
UPROSZCZONY SCENARIUSZ BUDOWY
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STANOWISKO JEZYKOWE (Sd)
UZASADNIENIE DLA TERMINU

o Nie tyle wiec interesuje mnie miejsce ,,st61”, lub
jak sugerowall recenzenci, narzedzia jezykowe,

o lecz stanowisko

o jako miejsce wraz z narzedziami przy
ktorym wykuwa sie rozwigzanie.
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PROPOZYCJA METODY WYKORZYSTUJACEJ SdJ

MDA

Computation Independent Model (CIM)
Manual u

Platform Independent Model (PIM)
M2M l

Platfbrm Specific Model (PSM)

M2t l,
Implementation Model (IM)

KMS

Model wymagan
@ TK
Model dziedziny

B I I

I
l Mmapowanl Ei Mmapowanz i-u: Mmapowann ETM

-----------------------------------------------

Model Model Model
systemu 1 systemu 2 systemu n
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PROPOZYCJA METODY WYKORZYSTUJACEJ SdJ

Metoda KMS “

model

wymagan

model

dziedziny

model

systemu

kod
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PROPOZYCJA METODY WYKORZYSTUJACEJ SdJ
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KROK 1. PODSYSTEMY MODELU WYMAGAN —

IDENTYFIKACJA STANOWISK JEZYKOWYCH
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KROK 2. IDENTYFIKACJA POJEC JEZYKA

DZIEDZINOWEGO (NIE TYLKO UML)
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PROPOZYCJA METODY WYKORZYSTUJACEJ SdJ

KROK3. SZKIC ROZWIAZANIA DLA DZIEDZIN
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PROPOZYCJA METODY WYKORZYSTUJACEJ Sd
KROK 4. MODEL DZIEDZINY Z OGRANICZENIAMI
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PROPOZYCJA METODY WYKORZYSTUJACEJ SdJ
KROK 5. BUDOWA PROFILI

LT-60-G10¢

o Budujemy projekt profilu

o Tworzymy stereotypy UML, jako pojecia jezyka
DSL (mapujac je na metaklasy UML)

o Przypisujemy atrybuty pojec¢ jako metki
(tagged values)

o Tworzymy relacje
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o Budujemy ograniczenia

o Przypisujemy piktogramy, jako graficzne obrazy
stereotypow

o Tworzymy dystrybucje profilu (plug-in)
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PROPOZYCJA METODY WYKORZYSTUJACEJ Sd

KROK 5. BUDOWA PROFILI
(SERWIS, PROJEKT, KOMUNIKACJA)

struktura

zachowanie
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PROPOZYCJA METODY WYKORZYSTUJACEJ SdJ

KROK 6. BUDOWA MODELU SYSTEMU
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PROPOZYCJA METODY WYKORZYSTUJACEJ SdJ

KROK 7. BUDOWA TRANSFORMACJI M2M

| 00 s ewindomes> | KsiML Serwis
| eAnnotations EAnnotation [ ]

" ownedComment Comment [ ]

. name String R

I wsi:;ilil:y Uisﬁlitﬂind

j clientDependency Depenﬁency.t' ]

KsiML Transformacja M2M

Transformation - Custom

Code: @ Inline O External
"~ protected void exscutshameToName Rule ( Model Modsl_src, Modsl Model_tot ) {
Maodel_tgt.setMame(Model_src.getMame()+"TgtMadel");

© [ Class «CSharpClasss CSharp Transformation
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.
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" visibility visibilitykind

Transformation:

M- C# Transformations

-0 General

'"E? Java Transformations

- KsiML_ MM TransFarmatian
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. ETE KsiML_Transformacia_M2M Transformation
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PROPOZYCJA METODY WYKORZYSTUJACEJ SdJ
KROK 7. BUDOWA TRANSFORMACJI M2T
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PROPOZYCJA METODY WYKORZYSTUJACEJ SdJ

KROK 8. GENERACJA KODU

Selected source;

Selected target:
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PROPOZYCJA METODY WYKORZYSTUJACEJ SdJ
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PODSUMOWANIE

Upraszczaja opis
systemu poprzez
konkatenacje DSL’1

SJ — systematyzuja

proces wytworczy

poprzez: Ponowne uzycie

- zdefiniowanie pojeé Jezykow dziedzinowych
dziedziny w wielu projektach

* narzedzia jezykowe i sposéb
ich uzycia
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STANOWISKA JEZYKOWE
DO BUDOWY
SERWISOW INFORMACYJNYCH
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